Digitaalsete muutuste moju lastele ja noortele -

Digitaalne polvkond

PROJEKT

DigiGen’i projekt annab olulisi teadmisi selle
kohta, kuidas lapsed ja noored kasutavad
tehnoloogilisi muutusi oma igapaevaelus
ning kuidas need muutused neid endid mo-
jutavad. Projekti tulemusena tehakse kind-
laks tehnoloogia kahjulikud ja kasulikud
mojutused laste ja noorte igapaevaelus.
Projekti keskmes on pere, haridusasutused,
vaba aja veetmine ning laste ja noorte ko-
danikuosalus.

DigiGen pakub uusi teadmisi takistuste ja
vOimaluste kohta, mida erineva taustaga
lapsed tehnoloogiaga seoses kogevad. Pro-
jekt arendab koostdds riiklike ja rahvusvahe-
liste sidusrihmadega téhusat sotsiaal-, hari-
dus-, tervise- ja veebiturvalisuse poliitikaid
ning tavasid.

DigiGen annab markimisvaarse panuse sel-
liste selgitavate mudelite valjatédtamisse,
mille kaudu saavad asjaomased sidusrih-
mad ja praktikud teavet, milline on IKT pi-
kaajaline mdju lapse arengule, keskendudes
eelkdige jargmisele:

a) ohutegurid
b) sailendtkuse tegurid
c) edendavad tegurid

MEETODID

Projektis kasutatakse eri uurimismeeto-
deid uute usaldusvaarsete osalusmetood-
ikate valjatéotamiseks, et kaasata lapsi ja
noori kaasuurijate, -loojate ja -kujundajate-
na. Mitmekesised ja uuenduslikud andmek-
ogumismeetodid hélmavad segameetodeid
kasutavaid uuringuid ja metodoloogilist tri-
angulatsiooni, mitmekulgseid ja vordlevaid
etnograafilisi uuringuid, mitmeliigilist [ahen-
emisviisi, intervjuusid ja paevikuid. Selle
»,Horisont 2020“ programmi projekti inter-
distsiplinaarne uurimisrithm on parit Ghek-
sast Euroopa riigist.
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DigiGen tugineb 0kostisteemide teooriale (Bronfenbrenner), millele on lisatud tehnosiisteem (Johnson & Puplampu)
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