
Utjecaj digitalne transformacije na djecu i mlade -

Digitalna generacija

Projekt DigiGen nudi važne spoznaje o 
tome kako se djeca i mladi koriste teh-
nološkom transformacijom ili su pod njez-
inim utjecajem u njihovom svakodnevnom 
životu. U projektu se otkrivaju i štetni i ko-
risni utjecaji tehnologije na svakodnevni 
život djece i mladih. To uključuje pogled 
na obitelj, obrazovne ustanove, slobodno 
vrijeme i aktivna participacija djece i mla-
dih u društvu.

DigiGen nudi nove spoznaje o prepreka-
ma i prilikama s kojima se djeca različitog 
podrijetla susreću u pogledu tehnologija. 
U okviru projekta razvijaju se djelotvor-
na društvena, obrazovna, zdravstvena te 
pravila i praske o sigurnosti na internetu 
u suradnji s nacionalnim i međunarodnim
dionicima.

DigiGen može pružiti značajan doprinos 
razvoju modela objašnjavanja pomoću ko-
jih će relevantni dionici i stručnjaci dobiti 
uvid u dugoročne učinke IKT-a na razvoj 
djeteta, s posebnim naglaskom na:

a) čimbenike rizika
b) čimbenike otpornosti
c) čimbenike poboljšavanja

Projekt obuhvaća razne metode istraživan-
ja pomoću kojih se razvijaju nove opsežne 
participativne metodologije za uključivan-
je djece i mladih kao suistraživača, sut-
voraca i suoblikovatelja. Raznovrsne i in-
ovativne metode prikupljanja podataka 
uključuju mješovite metode istraživanja i 
metodološku triangulaciju, komparativna 
etnografska istraživanja na više lokacija, 
višemodalni pristup, razgovore i dnevnike. 
Interdisciplinarna istraživačka skupina za 
ovaj projekt iz Obzora 2020. okupila je čla-
nove iz devet europskih država.

KLJUČNI DETALJI
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@DigiGenEuropewww.digigen.eu

Datum početka: 
Prosinac 2019.

Trajanje: 
36 mjeseci

Financiranje:
Obzor 2020.  
Br. Ugovora o dodjeli bespovratnih sred-
stava 870548

Doprinos EU-a:  
3 milijuna EUR



Obitelj

Na koji način je 
svakodnevni život 
europskih obitelji 

oblikovan tehnološkim 
promjenama?

OBRAZOVANJE

OBITELJ

Utjecaji ekosustava na 
Digitalnu generaciju

Odnosi i uzajamno djelovanje s djetetovom obitelji i 
unutar nje, obrazovanja, slobodnog vremena i akivne 

participacije u društvu, utječu na njegov razvoj

SLOBODNO 
VRIJEME

Utjecaj tehnološke preobrazbe na 
Digitalnu generaciju

www.digigen.eu

Ovaj projekt financiran je iz programa za 
istraživanje i inovacije Obzor 2020. Europske 
unije pod Ugovorom o dodjeli bespovratnih 
sredstava br. 870548.

Obrazovanje

Na koji način djeca 
smatraju da ih njihovo 
obrazovanje priprema 
za život odrasle osobe 

u digitalnom dobu?

DigiGen nadovezuje se na ekološki model čovjekove okoline (Bronfenbrenner) uz dodatak tehnološkog podsustava (Johnson & Puplampu)

Slobodno 
vrijeme

Na koji način se 
svakodnevnica povezana 
sa slobodnim vremenom 
transformira upotrebom 

IKT-a i kako se mogu 
poboljšati društveni 
odnosi i usvajanje 

društvenih vještina?

Aktivna 
participacija 

u društvu
Koji društveno-

gospodarski, rodni i 
čimbenici vezani uz 

političku kulturu utječu 
na digitalni politički 
angažman mladih?

TEHNOLOGIJA

VRIJEME

AKTIVNA 
PARTICIPACIJA
U DRUŠTVU 
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