Wptyw transformacji cyfrowej na dzieci i mtodziez -

Pokolenie cyfrowe

PROJEKT

W ramach projektu DigiGen gromadzona jest
wiedza o tym, jak dzieci i mtodziez korzystajg
z transformacji cyfrowej w swoim zyciu codzi-
ennym oraz jaki ma ona na nie wptyw. Projekt
odstania zaréwno szkodliwy, jak i korzystny
wptyw technologii na codzienne zycie dzieci i
mtodziezy. Dotyczy to kontekstu rodzinnego,
instytucji edukacyjnych, czasu wolnego oraz
aktywnosci obywatelskiej dzieci i mtodziezy.

DigiGen dostarcza nowych informacji na
temat trudnosci i mozliwosci, z jakimi w kon-
tekscie technologii majg do czynienia dzieci
z réznych Srodowisk. We wspétpracy z kra-
jowymi i miedzynarodowymi interesariuszami
opracowuje sie w ramach projektu skutecznag
polityke spoteczng, edukacyjng, zdrowotng
i dotyczacg bezpieczenstwa w sieci, a takze
skuteczne praktyki.

DigiGen ma potencjat, by w znaczacy sposéb
przyczynic¢ sie do powstania modeli wyjasnia-
jacych, ktére beda zZrédtem informacji dla in-
teresariuszy i praktykédw na temat wptywu
technologii informacyjno-komunikacyjnych na
rozwdj dziecka, ze szczegdlnym uwzglednie-
niem:

a) czynnikéw ryzyka;
b) czynnikéw odpornosci;
c) czynnikéw wzmacniajgcych.

METODY

Projekt wykorzystuje rézne metody badaw-
cze w celu opracowania nowych, rzetelnych
metodologii  partycypacyjnych, stuzgcych
wigczeniu dzieci i mtodziezy jako badaczy
wspotprowadzgcych badanie, wspéttwdrcéw
i wspétautoréw projektu. Zréznicowane i in-
nowacyjne metody gromadzenia danych obe-
jmujg projekt badania metodg mieszang i tri-
angulacje metodologiczng, wielostanowiskowe
i poréwnawcze badania etnograficzne, pode-
jScie multimodalne, wywiady i dzienniki ob-
serwacji. Interdyscyplinarny zespé6t badawczy
projektu prowadzonego w ramach programu
,Horyzont 2020” pochodzi z dziewieciu eu-
ropejskich panstw.

NAJWAZNIEJSZE SZCZEGOLY

Data rozpoczecia:
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Finansowany przez:
Umowa o udzielenie dotacji w ramach pro-
gramu ,Horyzont 2020” nr 870548
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3 min EUR
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DigiGen wykorzystuje teorie systemdéw ekologicznych (Bronfenbrenner), a takze podsystemu technologicznego (Johnson i Puplampu).
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DigiGen WWW.digigen-eu - o udzielenie dotacji nr 870548.
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