Vplyv digitalnych transformacii na deti a mladez -

Digitalna
PROJEKT

Projekt DigiGen rozvija vyznamné poznat-
ky o tom, ako deti a mladi ludia vyuzivajd
technologické transformacie a ako su nimi
ovplyvhovani v ich kazdodennom Zzivote.
Projekt odhal'uje Skodlivé, ale aj priaznivé
ucinky technoldgii v kazdodennom Zivote
deti a mladych ludi. Patri sem zameranie
na rodinu, vzdelavacie institlcie, volny cas
a Ucast deti a mladych ludi na obcianskej
spolocnosti.

Projekt DigiGen poskytuje nové poznatky o
prekazkach a prilezitostiach, ktoré maju deti
z roznych prostredi v suvislosti s technolé6-
giami. V ramci projektu sa v spolupraci s
narodnymi a medzindrodnymi zdCastnenymi
stranami rozvijaju Ucinné politiky a postupy
v oblasti socialnej, vzdelavacej, zdravotnej a
on-line bezpecnosti.

Projekt DigiGen ma potencidl vyznamne
prispiet k vyvoju vysvetlujucich modelov,
ktoré budu informovat prislusné zicastnené
strany a odbornikov z praxe o dlhodobych
ucinkoch IKT na vyvoj dietata, s osobitnym
zameranim na:

a) rizikové faktory
b) faktory odolnosti
c) faktory zlepSovania

generacia

METODY

Projekt kombinuje rézne vyskumné metédy
s cielom vyvinut nové rozsiahle partici-
pativne metodiky pre zaclenenie deti a
mladych ludi do timu spolurieSitelov, spo-
lutvorcov a spolundvrharov. Réznorodé a
inovativhe metédy zhromazdovania Udajov
zahrfhaju navrh studii obsahujucich rézne
metddy a metodologické triangulacie, viac-
miestne a porovnavacie etnografické studie,
multimodalny pristup, rozhovory a denniky.
Interdisciplinarny vyskumny tim pre tento
projekt Horizont 2020 pochadza z deviatich
eurdpskych krajin.
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Projekt DigiGen stavia na tedrii ekologickych systémov (Bronfenbrenner) pridanim technického subsystému (Johnson & Puplampu)
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