Vpliv digitalnih preobrazb na otroke in mlade -

Digitalna generacija

PROJEKT

Projekt DigiGen razvija pomembno znanje
o tem, kako otroci in mladi uporabljajo digi-
talne preobrazbe v vsakodnevnem zivljenju
in kako to vpliva nanje. Projekt razkriva sSko-
dljive in koristne ucinke tehnologije v vsa-
kodnevnem Zivljenju otrok ter mladih. Nave-
deno vklju¢uje osredotocenost na druzino,
izobrazevalne ustanove, prosti ¢as in drzavl-
jansko udelezbo otrok ter mladih.

DigiGen zagotavlja novo znanje o ovirah in
priloznostih, s katerimi se srecujejo otroci z
razli¢nimi izkuSnjami s tehnologijo. Projekt v
sodelovanju z nacionalnimi in mednarodnimi
delezniki razvija ucinkovite druzbene, izo-
brazevalne in zdravstvene politike ter poli-
tike v zvezi s spletno varnostjo.

DigiGen bi lahko pomembno prispeval k
razvoju razlagalnih modelov, ki bodo us-
treznim deleznikom in praktikom zagotovili
informacije o dolgorocnih ucinkih informaci-
jske in komunikacijske tehnologije na razvoj
otrok, s posebno osredotocenostjo na:

a) dejavnike tveganja,
b) dejavnike odpornosti,
c) dejavnike krepitve.

METODE
Projekt zdruzuje razlicne raziskovalne
metode za razvoj novih, zanesljivih

sodelovalnih metodologij za vkljucitev otrok
in mladih v vlogi soraziskovalcev, soustvar-
jalcev in sooblikovalcev. Raznolike in inova-
tivne metode zbiranja podatkov vkljucujejo
zasnovo raziskav z meSanimi metodami in
metodolosko triangulacijo, etnografske ra-
ziskave na vec lokacijah in primerjalne et-
nografske raziskave, vecmodalni pristop,
intervjuje in dnevnike. Interdisciplinarna
raziskovalna skupina tega projekta Obzorje
2020 prihaja iz devetih evropskih drzav.
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DigiGen se razvija na podlagi teorije ekoloskih sistemov (Bronfenbrenner) z dodanim tehnoloskim podsistemom (Johnson & Puplampu)

Vpliv tehnoloskih preobrazb na
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Obzorje 2020 na podlagi sporazuma o
dodelitvi nepovratnih sredstev st. 870548.
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