Die Auswirkungen des digitalen Wandels auf Kinder und Jugendliche -

Die digitale Generation

DAS PROJEKT

Mit dem Projekt DigiGen werden wichtige
Erkenntnisse darUber generiert, wie Kinder und
Jugendliche die technologischen Entwicklungen in
ihrem Alltag nutzen und davon beeinflusst werden.
Dabei werden sowohl ungtinstige als auch positive
Auswirkungen von Technologien im Alltag von
Kindern und Jugendlichen erforscht. Um dies zu
untersuchen werden vier Bereiche des alltaglichen
Lebens fokussiert: Familie, Bildungseinrichtungen,
Freizeit und gesellschaftliche Teilhabe von Kindern
und Jugendlichen.

Ziel ist es, mit dem DigiGen Projekt ein neues
Verstandnis dartiber zu entwickeln, welche Chancen
aber auch Hindernisse Kinder und Jugendliche mit
unterschiedlichen  Hintergrundmerkmalen und
Lebenssituationen im Zusammengang mit digitalen
Medien erfahren. In Zusammenarbeit mit nationalen
und internationalen Interessenvertretern werden
im DigiGen Projekt wirkungsvolle Strategien und
Verfahren fir den Sozial- und Bildungsbereich sowie
das Gesundheitswesen und die Online-Sicherheit
entwickelt.

DigiGen hat das Potenzial, wesentlich zur
Entwicklung von Erklarungsmodellen beizutragen,
die relevanten Akteuren und Vertretern aus der
Praxis Wissen Uber die langfristigen Auswirkungen
von ICT (Information and Communications
Technologies) auf die Entwicklung von Kindern und
Jugendlichen bereitstellen. Der Fokus liegt dabei auf
folgenden Aspekten:

a) Risikofaktoren
b) Resilienz-Faktoren

c) forderliche Faktoren

METHODEN

Das Projekt kombiniert unterschiedliche
Forschungsmethoden, um neue nachhaltige
partizipatorische Methoden zu entwickeln, die es
ermaglichen, Kinder und Jugendliche als Mitforscher,
Mitschopfer und Mitgestalter einzubeziehen.
Zu den vielfaltigen und innovativen Methoden
der Datenerhebung gehéren ein Mixed-Method
Studiendesign und methodologische Triangulation,
international vergleichende ethnografische Studien,
ein multimodaler Ansatz sowie Interviews und
Tageblcher. Das interdisziplinare Forschungsteam
dieses ,Horizont 2020“- Projektes setzt sich aus
Forschenden aus neun europaischen Landern
zusammen.
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DigiGen folgt dem 6kosystemischen Ansatz (Bronfenbrenner), jedoch mit einer zusatzlichen technischen Systemebene (Johnson & Puplampu)
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